
Compte rendu TP4 SLAM4 

 

1 /​ Diagramme de classe de Voiture 

 

 

2/ Ici nous avons créer un main dans la classe ​Test ​et nous 

l’avons tester : 

  

 



 

Résultat de l'exécution : 

 

Il a exécuté le programme mais de façon désordonné. 

On vient de faire des « Test First », c'est-à-dire d’écrire des 

programmes de test en premier. Ils testent des instructions qui 

n’ont pas encore été écrites !  

 

3/ Une fois ceci fait, nous avons créer une nouvelle classe qui se 

nommera “​Option​” dont il sera composé de son constructeur et 

ses 3 accesseurs et sa méthode “​ToString​”. Comme ci-dessous : 

 

Voici lors de l'exécution : 

 



 

4/  Maintenant, nous avons implémenté la classe abstraite 

“​Voiture​” avec son constructeur et son accesseur “​getNumero​”. 
Comme ci-dessous: 

 

 

5/ Lorsque j’ai essayé de créer une voiture dans le main de la 

classe ​Test​, une erreur s’est apparu. Comme ci-dessous: 

 

L’erreur est qu’il ne peut pas initié le type “Voiture” à cause de 

la classe abstract. 

 

6/ Nous allons ajouter une méthode “​getPrix​” qui retournera le 

prix. Comme ci-dessous : 

 

7/ Maintenant, nous allons créer une nouvelle classe “​Occasion​” 
qui héritera de la classe “​Voiture​” avec son constructeur et ces 

2 accesseurs qui permettra de retourner le nombre de 

kilomètres et l'âge de la voiture en années. Comme ci-dessous : 

 



 

 

8/ Maintenant, créons une voiture d’occasion dans la classe ​Test 

dans le main. Comme ci-dessous: 

 

Lors de la création, le programme a été accepté. 

 

9/  Maintenant, nous allons  créer une méthode “getPrix” dans la 

classe “Occasion”. Comme ci-dessous : 

 

 

10/Maintenant, nous allons  créer une méthode “ToString” dans 

la classe “Voiture” pour qu’il retourne la plaque 

d’immatriculation. Comme ci-dessous : 

 

 

Résultat lors de l’éxécution: 



 

 

11/ Maintenant, nous allons  créer une méthode “ToString” dans 

la classe “Occasion” comme ci-dessous:  

 

12/ Maintenant, nous allons tester ce programme : 

 

Résultat lors de l'exécution: 

 

 

 

13/ Maintenant, nous allons créer la classe “Neuve” qui héritera 

de la classe “Voiture” avec son constructeur et une méthode qui 

permettra d’ajouter des options comme ci-dessous : 

 



 

14/ Maintenant, nous allons  créer une méthode “getPrix” qui 

retournera le prix de la voiture en tenant compte de toutes ses 

options.Comme ci-dessous : 

 

 

 

15/ Maintenant, nous allons  créer une méthode “ToString” dans 

la classe “Neuve”  selon le même principe que la méthode « 

toString » de la classe « Occasion ». Comme ci-dessous:  

 

Méthode “ToString”: 

 

 

Dans la classe Test: 

 

 

 

Résultat du code:  

 

 



16/ ​Maintenant, nous allons créer la classe “​Garage​” comme 

ci-dessous : 

 

17/ Nous avons alimenté le garage en voitures et en options 

 

18 

Je n’ai pas pu le faire. 


